
 

 

14a. OLIMPIADA CIENTÍFICA ESTUDIANTIL PLURINACIONAL BOLIVIANA 

ÁREA ROBÓTICA 

CATEGORIA B: Hardware libre - Megabots A 

INTRODUCCIÓN 

La 14ª Olimpiada Científica Estudiantil Plurinacional Boliviana (OCEPB) en robótica 

fomenta el interés tecnológico y la creatividad entre estudiantes al combinar robótica 

recreativa y competitiva como herramienta de aprendizaje práctico. Promueve 

habilidades como el pensamiento crítico, la resolución de problemas y el trabajo en 

equipo, impulsando el uso tecnológico al ofrecer igualdad de oportunidades a jóvenes de 

distintas regiones. Este evento no solo fortalece conocimientos científicos y técnicos, sino 

que también inspira vocaciones hacia la ciencia, la ingeniería y la innovación sostenible 

en el país. 

DESCRIPCION GENERAL 

En la categoría Megabots A deberán programar un robot que realice una coreografía 

autónoma al ritmo de una canción específica. La presentación tendrá una duración 

mínima de 1 minuto y máxima de 2 minutos. 

El robot debe ser construido desde cero o y la programación debe ser completamente 

realizada por los propios participantes. Durante la evaluación, el jurado podrá hacer 

preguntas técnicas. Los participantes deberán demostrar conocimiento pleno del 

funcionamiento de su robot y evidencias claras de autoría. 

DEFINICIÓN DE EQUIPO 

 Un equipo consta de 2 participantes de 1ro, 2do y/o 3ro de secundaria. 

 Un equipo es guiado por una tutora o tutor.   

 Un participante solo puede formar parte de un equipo.  

LOS ROBOTS 

Podrán estar construidos con cualquier tipo de materiales, utilizar las tecnologías de 

forma creativa a base de arduino. 

 Los robots deben funcionar de forma autónoma. 

 Los robots no deberán superar los 50 cm de tamaño. 

 Solo se puede utilizar un robot para la coreografia. 



 

 

 Los robots pueden iniciarse manualmente por contacto de los participantes, 

interacción de sensores o con control remoto en el comienzo de la rutina. 

 Los equipos deberán asegurar que durante la corografía el robot no pierda 

ninguna de sus partes o piezas. 

ESCENARIO 

La presentación se realizará sobre un escenario cuadrado de 2 x 2 metros, delimitado 

con cinta adhesiva negra para marcar claramente los bordes del área. 

Los equipos podrán decorar la escenografía con materiales de libre elección, siempre 

que estos no interfieran con el desempeño del robot ni dificulten la visibilidad de la 

coreografía por parte de los evaluadores. 

Cada equipo contará con un máximo de 5 minutos, que incluye tanto la puesta en 

escena como la ejecución de la coreografía. El tiempo comenzará a correr una vez que 

el integrante responsable salga del escenario y dé inicio a la rutina, momento en que el 

evaluador activará el cronómetro. 

MÚSICA 

 La selección del tema musical para la coreografía será responsabilidad exclusiva 

de cada equipo. 

 No se permitirá el uso de canciones que contengan mensajes que promuevan la 

violencia, el racismo, la discriminación, el odio o cualquier contenido 

inapropiado. 

 Cada equipo deberá contar con su propio sistema de reproducción de audio, que 

asegure un sonido claro y adecuado durante la presentación. 

 En caso de utilizar música protegida por derechos de autor, el equipo deberá 

respetar la normativa vigente sobre propiedad intelectual y asumir cualquier 

responsabilidad legal derivada de su uso. 

DESARROLLO DE LA COMPETENCIA 

Para participar, los concursantes deben considerar lo siguiente: 

 El comité organizador les otorgara un espacio para la demostración de su 

prototipo y/o proyecto. 

 Los participantes deben tener todo el material requerido para su exposición ante 

el público y el jurado calificador. 

 En caso de existir empate, el jurado definirá al ganador. 



 

 

 Cualquier situación no estipulada en el presente reglamento será solucionada por 

el comité científico de asesoramiento departamental y nacional.  

DE LOS JURADOS 

Los jueces serán personas invitadas especialistas en el área tecnología y autoridades 

invitadas para verificar que los proyectos cumplan con los criterios generales. 

DE LA CALIFICACIÓN 

Se tomarán en cuenta los siguientes parámetros para la calificación: 

 Creatividad 

 Innovación 

 Conocimientos técnicos 

 Rutina de baile. (cantidad de pasos dentro de la corografía) 

 Código de programación de los robots. 

 

MAYOR INFORMACION 

De precisar mayor información acerca de la organización de la Olimpiada Científica 

Estudiantil Plurinacional Boliviana, puede consultar en las Direcciones Departamentales 

de Educación, Direcciones Distritales Educativas o al Ministerio de Educación:  

 Páginas web: http://olimpiada.minedu.gob.bo y 

https://profe.minedu.gob.bo/profebotics 

 Correo electrónico: olimpiadacientifica@minedu.gob.bo  

 Facebook: https://www.facebook.com/minedubol  

 Centro de Contacto: WhatsApp: 71510618  

http://olimpiada.minedu.gob.bo/

